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DINOSAUR
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De komende maanden leren 
de kinderen van alles over 
'Tijdreizigers'. 

WeLkOm BIJ het thema

Tijdreizigers
Unit 2 gaat reizen door de tijd vanaf het 
ontstaan van de wereld naar de tijd van 
nu maken we grote sprongen!

Tot half november neemt IKC Cadans de 
kinderen mee op reis door de tijd!  Unit 0 en 1 maken een reis door de 

tijd, beginnend bij de tijd waarin de 
dinosaurussen leefden met daarna 
een sprong naar de tijd van ridders en 
kastelen. 
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of download het spel en de 
kaartjes via Pinterest!
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1.  Knip de schijf en pijl uit. Bevestig de pijl 
aan het spelbord met een splitpen.

2.    Verzamel plaatjes of speelgoedfi guren 
van de verschillende dinosaurussen.

3.   Verstop de plaatjes of fi guren in de kamer 
of buiten. 

4.   De spelers moeten zo snel mogeijk de 
dinosaurus zoeken en de actie uitvoren 
die onder de pijl staat op de draaicirkel. 

5.    We spelen door totdat alle dinosaurussen 
zijn gevonden!

Beweeg als een dino
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Er staat een magische poort in de klas. 
Wat zal dit voor poort zijn? Dit is niet 
zomaar een poort! Hiermee wandel je 
naar een andere tijd.
We wandelen samen met de kinderen 
naar de tijd van de dinosaurussen.

Wat gaaf! Wat weten ze al over 
dinosaurussen? 

Het avontuur 
van unit 0 & 1
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Elke week ligt er bij unit 0 en 1 
een bijzondere kist in de kring: de 
archeologenkist. Er zit steeds iets in de 
kist waarbij de nieuwsgierigheid van de 
kinderen gewekt zal worden.

Unit 0
Bij unit 0 gaan de kinderen ontdekken 
hoe groot een dinosaurus is, ze leren over 
verschillende soorten dinosaurussen 
en ze gaan puzzelen met botten en 
pootafdrukken namaken. 

Dinosaurussen
Unit 1
Bij unit 1 zullen ze gaan leren over 
opgravingen, skeletten, verschillende 
soorten dinosaurussen en wat zij eten.

BSO
De BSO gaat aan de slag met 
pootafdrukken van dinosaurussen, een 
vulkaanuitbarsting namaken, ze gaan 
ontdekken hoe een dinosaurus eruitziet 
en zich verkleden als een dinosaurus. Ook 
gaan de kinderen dinosaurusgeluiden 
namaken.

Unit 0 & 1
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Na 4 weken wandelen we weer met 
de kinderen door de magische poort. 
We komen uit in een andere tijd: in de 
Middeleeuwen! Daar staan kastelen. 
Wie wonen er allemaal in een kasteel? 
Wat doen ze daar? 
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Bij unit 0 en 1 zal er wekelijks weer 
iets nieuws in de archeologenkist te 
vinden zijn. 

Unit 0
De kinderen van unit 0 gaan zich verkle-
den als een ridder of een jonkvrouw, ze 
spelen ridderspelletjes, ze gaan een wa-
penschild ontwerpen en ze gaan zichzelf 
in een kasteel tekenen.

Unit 1
De kinderen van unit 1 leren over het kas-
teel met de slotgracht en de ophaalbrug, 
ze leren welke kleding en attributen een 
ridder en een jonkvrouw droegen en hoe 
de dagelijkse activiteiten van ridders en 
jonkvrouwen in een kasteel eruitzagen. 

Unit 0 & 1

BSO
Bij het tweede deelthema gaan 
de kinderen bij de BSO kastelen 
bouwen, ze volgen een recept uit 
de Middeleeuwen en gaan deze 
proeven. Ook gaan de kinderen 
kijken hoe de mensen uit deze 
tijd gekleed waren en op 
Middeleeuwse  muziek dansen!

Ridders & Kastelen
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De diplodocus, de velociraptor 
en andere dinosaurussen 
vertellen hoe zij eruitzagen, 
hoe ze leefden, wat ze aten 
en hoe het komt dat ze zijn 
uitgestorven. 

Zo voelt een dinosaurus
Émilie Malandain

Welkom in de wondere wereld 
van ons thema de komende 
maanden. We gaan op reis door 
Woordenland met boeken in 
ons thema. Vul de rugzak met 
nieuwsgierigheid en samen op 
ontdekkingsreis!
 
Gedurende dit thema staan er veel 
mooie boeken centraal. De kernwoorden 
die wij aanleren gedurende het thema, 
komen weer terug in de boeken. De 
kracht van herhaling is hier dan ook 
zeker van toepassing.

Deze boeken staan gedurende het 
thema centraal. Alle verhaaltjes uit? 
Kijk dan voor nog meer leesplezier op 
pagina XX.
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Karel is gek op dino's. Vandaag gaat 
hij met mama en papa naar het 
dinomuseum. Hij kijkt er zijn ogen uit. 
Er is zoveel te zien! Daarna komen zijn 
beste vriendjes Kaatje en Ali spelen. Ze 
houden een dinomiddagje. En zo wordt 
het een leerrijke én leuke dinodag voor 
Karel!

De koning en de koningin wonen in een 
kasteel in het bos. Samen met de prins en de 
prinses, die graag verstoppertje spelen in de 
kasteeltuin. Het kasteel heeft ook een brug 
en een poort. Wie houden daar de wacht? 
Dat zijn de ridders! Weet jij wat een ridder 
draagt? Kijk achter de flapjes om nog meer 
over het leven op een kasteel te ontdekken.

Muis en haar vrienden wonen 
in een middeleeuws kasteel. Ze 
gaan boogschieten en houden een 
riddertoernooi. Tijdens het tornooi 
is er een groot feest met kraampjes 
en allerlei lekkers.

Hallo dino!: Karels grote boek 
over dinosaurussen
Liesbet Slegers

Het kasteel van Muis
Lucy Cousins

Unit 0 & 1  

Het Kasteel Van De Koning
Dick Bruna
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Joris is kampioen. In alles. En nu wil hij 
uitpuzzelen hoe een dino in elkaar zit. Hij 
verstopt zich in de wc van het natuur-
museum en komt ’s nachts tevoorschijn. 
In de grote dinozaal loopt alles fout. Kan 
Joris de situatie redden voordat zijn klas 
de volgende ochtend op excursie naar 
het museum komt? Joris is een echte 
puzzelkampioen, maar op dino’s moet hij 
nog een beetje oefenen…

Joris puzzelt een dino
Harmen van Straaten 

Een prins en prinses leven al lang en 
gelukkig in hun kasteel. Zo lang dat het 
kasteel helemaal in verval is geraakt. Ze 
beslissen dat het tijd is voor een nieuwe 
woning! De prins en prinses gaan op  
huizenjacht. Ga je mee?

Is dit mijn kasteel? 
Michiel van Thillo
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Unit 2

Van feesten en vechten tot drukke dorps-
markten; dit avontuurlijke zoekboek neemt 
je mee naar het leven in de middeleeuwen. 
Volg de galante ridders op hun zoektocht, 
zie hoe schildknapen tot ridders worden 
opgeleid en ontdek wat er allemaal binnen 
de kasteelmuren gebeurt!

Reis mee naar het dinorijk en ontdek 
de meest bijzondere dinosaurussen 
samen met je vriendjes van Beesten-
boel. Ontmoet de vriendelijke ste-
gosaurus, zwem mee met de snelle 
liopleurodon en vier feest met de 
kleurrijke diplodocus. 

Dinosaurus!
Het grote dinoboek
Federico van Lunter

Ridders en kastelen
Hazel Maskell

Wat doe je als je billen eraf worden gehapt 
door een enorme draak? Huilen natuurlijk! 
Want welke prinses wil er nu met een ridder 
zonder billen trouwen? Maar deze ridder zon-
der billen laat de moed niet zakken. Hij gaat 
gewoon op zoek naar een nieuw paar billen – 
en naar een prinses!

De ridder zonder billen
Levina van Teunenbroek
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Archeoloog
Paleontoloog
Fossiel
Kwast
Pikhouweel
Vergrootglas
Skelet
Bot
Schedel
Klauwen
Veren
Pantser
Vulkaan

Kasteel
Gracht
Ophaalbrug
Ridder
Zwaard
Handschoen
Wapenschild
Pijl en Boog
Paard
Zwaardvechten
Feestmaal
Schildknaap
Ketting
Huishouden
Lezen

Archaeologist
Paleontologist
Fossil
Brush
Pickaxe
Magnifying glass
Skeleton
Bone
Skull
Claws
Feathers
Armor
Vulcano

Castle
Moat
Drawbridge
Knight
Sword
Gauntlet
Coat of Arms
Bow and Arrow
Horse
Swordfighting
Festive meal
Squire
Necklace
Household 
To read
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Maak je eigen
 Ridder schild

De tekening op een wapenschild verteld 
van wie het schild is. Zo kun je weten 
wie er in het harnas zit! Wat komt er op 
jouw wapenschild te staan? 
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Het
avontuur 
van unit 2 
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De kinderen unit 2 zullen  
4 ateliers doorlopen. 

De kinderen van Unit 2
beginnen het atelier 
'Ontstaan van het leven'. 
Daarin zullen zij leren over 
het ontstaan van de wereld, 
de dinosauriërs, de IJstijd  
en de oermens.

Atelier 1:

Atelier 2:

Ontstaan van  
het leven

Burgerschap &  
Maatschappij

Vervolgens gaan ze met het atelier 
'Burgerschap en maatschappij' leren over 
monniken en de boekdrukkunst, over de 
pruiken in de Franse tijd, Napoleon en 
waarom iedereen een hoedje draagt op 
Prinsjesdag.

Napoleon in zijn kroningsgewaad door François Gérard, c. 1805

Evolutie

Unit 2
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Techniek
Met het atelier 'Techniek' reizen 
de kinderen naar de tijd van de 
Industriële Revolutie en leren over 
stoommachines, uitvindingen 
die gedaan zijn in die tijd, hoe 
het dagelijks leven van arbeiders 
eruitzag gedurende de Industriële 
Revolutie en over de kinderarbeid 
en de leerplichtwet.

Een Watt-stoommachine, bedacht door James Watt

Illustratie uit de jaren '60

Atelier 3:

Atelier 4

Cultuur
Tijdens het laatste ateliers 
'Cultuur' maken de kinderen 
een reis van de jaren 50 naar de 
jaren 80, waarin ze zullen leren 
over het dagelijks leven in de 
jaren 50 en 60 met betrekking 
tot school en het huishouden, 
vrije tijd, communicatie en 
winkelen. Over de jaren 70 
zullen de kinderen leren over 
rolverdeling, vooroordelen en 
emancipatie.  En tenslotte leren 
ze over de Punkers uit de jaren 
80.
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Pippi Langkous. © Carl Hollander

Atelier x Kinderboekenweek

Afsluiting van het thema

Eigenwijze denkers

Samen in de tijdmachine

Daarnaast is er een atelier dat gaat over 
Eigenwijze denkers. Dit is passend bij de 
Kinderboekenweek. De kinderen worden 
geïnspireerd door Pippi Langkous. Ze 
leren daarnaast nog andere eigenwijze 
denkers kennen, namelijk de gebroeders 
Wright, Ruby Bridges, Matilda, Bartje, Albert 
Einstein, Vincent van Gogh, Nelson Mandela 
en Anansi de spin.

De kinderen kijken terug op alles wat ze tijdens 
het (deel)thema hebben geleerd.  Ze gaan hun 
werk afmaken en mooi maken. 

We nodigen daarna alle ouders uit om samen met 
de kinderen in de tijdmachine te stappen en langs 
al de werkjes, avonturen en ontdekkingen te lopen.

Unit 2
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Laat het 
lampje 
branden!
Tijdens de Industriële Revolutie ontdekten 
slimme wetenschappers dat elektriciteit 
stroomt door draden en apparaten kan laten 
werken. Dankzij uitvinders zoals Thomas 
Edison en Nikola Tesla kunnen we nu overal 
elektrische apparaten, lampen en machines 
gebruiken!
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Doe deze opdracht samen met 
een volwassene!

Kun jij een LED lampje-circuit maken met 
een grafi etpotlood? Leer over de geleidende 
eigenschappen van grafi et en teken een auto 
of je eigen ontwerp om het te zien oplichten!

Wat heb je nodig:
Een grafi et potlood, een vel papier, een batterij 
en een LED-lampje.

1.  Gebruik je grafi etpotlood en teken een ont-
werp op je papier. Tip: Teken een eenvoudige 
afbeelding waarbij alle lijnen met elkaar 
verbonden zijn en zorg ervoor dat je dikke, 
vette lijnen maakt met je potlood.

2.  Laat in je tekening minstens 1 cm ruimte 
over aan de tegenovergestelde uiteinden van 
je tekening. Markeer je positieve en negatie-
ve lijnen.

3  Zodra je klaar bent met je ontwerp, plaatst u 
de batterij op een van de openingen. Lijn de 
positieve en negatieve uiteinden uit met de 
grafi etlijnen.

4.  Pak een   LED-lampje en buig de uiteinden van 
de draden om.

5.  Tape de draad aan het einde van de lijnen 
over de andere opening, waarbij jede positie-
ve en negatieve draden uitlijnt. Zorg ervoor 
dat je LED-lampje rechtop staat. De draden 
moeten in contact zijn met de grafi etlijnen. 

  Tip: De langere kant van de LED is de 
positieve kant.

6.   Je kunt hierna ook experimenten! Als je de 
lijnen dikker en/of langer maakt. Gaat het 
lampje dan nog steeds branden?

Unit 2
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Startgesprekken

Unit 1
september

oktober november

september

november

t/m

september

september

september

oktober

oktober

oktober

oktober

9
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9-13

10

11

16

23

15

17

21

Opening Thema tijdreizigers 

Herfstvakantie plus flexibele schoolweek

Naar de bieb themaboeken halen 

Afsluitweek thema Tijdreiziger: 
activiteit Archeon in de klas

Start deelthema 1: DInosaurussen   

Opgravingen als archeoloog in de tuin 
van Floddertje: op zoek naar amonieten in 
dinothema

Kinderboekenweek: activiteit 

Ouderavond: locatie Berkel en Rodenrijs

Start deelthema 2: Ridders en Kastelen 
Activiteit: Middeleeuwse dans leren door  
juf Sandra

Ouderavond: locatie Barendrecht
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Unit 2
september

september

september

oktober

oktober

oktober

oktober

oktober

november

9

10

19

2

7

15

21

17

11

Data van de ateliers worden in het 
schriftje gecommuniceerd.

Opening Thema tijdreizigers 

Naar de bieb boeken halen en brengen 

Uitstapje naar Naturalis

Kinderboekenweek

Beginmeting DIA groep 4

Ouderavond: locatie Barendrecht

Activiteit: Middeleeuwse dans leren door 
juf Sandra

Ouderavond: locatie Berkel en Rodenrijs

Afsluitweek thema tijdreiziger

• Atelier: Ontstaan van het leven
• Atelier: Techniek/industrie
•  Atelier: Burgerschap en Maatschappij
• Atelier: Recente geschiedenis
• Atelier: Eigenwijze denkers
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Lekker 
eigenwijs 
lezen!

Unit 0 & 1

Het monsterbonsterbulderboek
Jozua Douglas

De Neehoorn
Marc-Uwe Kling

Het eigenwijze ei
Milja Praagman

Het boek zonder tekeningen
B.J. Novak

Woeste Willem
Ingrid & Dieter Schubert

Kom uit die kraan
Tjibbe Veldkamp

Pippi Langkous
Astrid Lindgren

Floddertje
Annie M.G. Schmidt

Bob Popcorn
Maranke Rinck

Dagfrid
Agnès Mathieu-Daudé

Kinderboekenweek / 
Bibliotheek tips

Rosa Parks
Marta Antelo

Unit 2

Julius Zebra
Gary Northfi eld

Sjakie en de Chocoladefabriek
Roald Dahl

Dummie de mummie deel 6
Tosca Menten

De regels van Floor
Marjon Hoffman

De grote mees Kees
Mirjam Oldenhave
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Op de hoogte blijven van alle 
IKC Cadans activiteiten?

Scan de QR code om 
ons op alle social 
media kanalen te 
volgen!

Weet jij de weg?



Ateliers vanaf Cadans  
pre-school 

Een belangrijk onderdeel van het themagericht 
onderwijs is het werken met begeleide en 
zelfstandige ateliers. We starten met deze 
ateliers (hoeken) vanaf onze pre-school. Bij 
ieder thema hebben de zelfstandige ateliers 
een andere inhoud. We passen deze ateliers 
namelijk helemaal aan aan het thema. Dit doen 
we natuurlijk mét de kinderen. Kinderen kunnen 
middels het planbord uit de verschillende 
ateliers kiezen. Hiermee leren de kinderen 
zelf kiezen en plannen. Een voorbeeld van een 
zelfstandig atelier kan zijn het constructieatelier 
waar kinderen met Kapla een dam constructie 
leren bouwen. 

Bij de begeleide ateliers van unit 1 volgen 
de kinderen een atelier/activiteit, die wordt 
begeleid door een IKC Expert. Hierbij werken 
we spelenderwijs aan een activiteit gekoppeld 
aan de onderwijsdoelen (kerndoelen) zoals die 
zijn bepaald door de Rijksoverheid. Tijdens de 
begeleide ateliers kan de IKC Expert zien of er 
meer uitdaging of wellicht nog wat extra hulp of 
oefening nodig is.

Waarom projectonderwijs? 

Tijdens de projectdagen op maandag, dinsdag 
en donderdag gaat jouw kind aan de slag met 
een activiteit in het thema. Dit kan natuurlijk 
ook een leuk uitstapje zijn. In de projecten 
komen meerdere vakken samen. Denk aan 
geschiedenis, aardrijkskunde, taal, rekenen, 
mens en natuur, techniek, ICT, koken en 
expressie. Wat de kinderen leren in de ochtend 
gaan ze in de middag mee aan de slag. De 
projecten zijn zo ‘echt’ mogelijk en sluiten 
aan bij het dagelijkse leven van de leerlingen. 
Op die manier snapt jouw kind beter wat de 
toegevoegde waarde is van wat hij of zij  
’s ochtends geleerd heeft. Deze aanpak vergroot 
de nieuwsgierigheid en motivatie om te leren  
bij kinderen. Maar bovenal is het ook gewoon  
heel leuk!  

 Meer weten? Kijk op Cadans.nl


